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COMO SE JUEGA |3 sy ot o™ @ TU TURNO 4QUE PASA CON EL TAPETE?

Intenta obtener tantas cartas de Desactivacion como te sea posible. inmediato. Ese jugador debe poner una

carta de Desactivacion en el Monton de

cartas descartadas o muere.

Consulta la Guia practica al otro lado de esta hoja para saber
mas sobre las cartas Apocalipsis, el Gatisimo y el Minino de
las Tinieblas.
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Ll E g — E s Eli i baraia d cantidad de jugadores o -
e juego consiste en una baraja de cartas con unos o He ’ ’ ‘ Minino de las Tinieblas que se
e — o cuantos Exploding Kittens. Para jugar, se coloca la sobraran mas o menos Reine |as 8 cartas de tu mano y miralas. t bre él j

el OSmoO==E=- : ploding ¥ ' jugar, | cartas de Desactivacion. Después, decide entre estas dos opciones: encuentran sobre €l) son para jugar
— — T - I = o = baraja bocabajo y los jugadores roban cartas por turnos Introduce en la baraja 2 cartas de Desactivacion al Apocalipsis: una batalla del bien
g~ = = — hasta que a uno de ellos le sale un Exploding Kitten. adicionales de las restantes y retira el resto; en caso de contra el mal entre 2 jugadores. Esto

=T =< 2 g Ly = 8 que la partida sea de 5 jugadores, solo tendras 1 carta JUGAR UNA CARTA se desencadena cuando alguien
(el | oo oJ E =T 2 = e de Desactivacion adicional que introducir en la baraja. Juega una carta de tu mano y colécala BOGARRIBA sobre juega la carta de Apocalipsis, y las apuestas son:
Z h Ll f— —_ Ll . A el Montén de cartas descartadas y sigue sus instrucciones. =
— — o= e == 7 CARTAS DE DESABTIVABIUN o El Gatisimo: La carta mas poderosa
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c D Las cartas de Desactivacién son muy poderosas, y también las Para saber qué hacer % ) q i : J o U
[ s | D y— f: g tnicas que te pueden salvar de los Exploding Kittens. Si robas = con una carta, solo i casi cualquier cosa que quieras que sea.
A un Exploding Kitten, en lugar de volar por los aires, puedes jugar /7 tienes que leer el texto.
(=W Z E ) 1 carta de Desactivacion y devolver el Exploding Kitten al Monton ; . . Y —
x T L Cuando esto sucede, esa persona explota. El de cartas para robar, en el lugar que quieras y sin mostrarselo a los Después de seguir las instrucciones de una carta, puedes El Minino de las Tinieblas: Esta carta

(= . jugador se muere y queda eliminado de la partida. demas jugadores. jugar mas cartas. Puedes jugar todas las cartas que quieras. provoca que un jugador eprote de
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No juegas cartas.

a cada jugador. Todos deberiais tener
una mano de 8 cartas en total (incluida
la de Desactivacion). Mira tus cartas,

4 Baraja las cartas y reparte 7, bocabajo,

jLas demas cartas te daran poderosas herramientas ero asegirate de que nadie mas las vea. .
' que te ayudaran a evitar que explotes! P I a Para terminar tu turno, roba la primera carta del GUANDU JUEGUES I-A CARTA APUGALIPSIS
) o Monton de cartas para robar, con la esperanza Toma las cartas de El Gatisimo y de EI Minino de las
Este proceso continda hasta que solo queda Introduce en la baraja tantos Exploding Kittens de que no sea un Exploding Kitten, y afiadela a tu iz ke el mase y
1 jugador, que sera el ganador de la partida. como sea necesario para que haya 1 menos mano. A diferencia de la mayoria de los juegos, en

que jugadores en la partida. Retira del juego los

i EN pochs PALABRAS | 5

este TERMINAS TU TURNO robando una carta.

O L ;
/ @ Baraja y mira las dos cartas sin que nadie mas

SI EXPLOTAS. PIERDES . . . las vea; luego, coloca una bocabajo frente a ti y
. Para una partida de 4 jugadores, introduce ; . i ; ? % . .
! 3 Eprdi,?g Kittone, 9 El juego CO”“”“:ny;'st::;;gi?r‘a?: os'gu'e”te jugador una frente a cualquier otro jugador, de forma que
sl NU EXPLUTAS GANAS Para una partida de 3 jugadores, introduce ' solo tu sepas cual es cual.
\4 e ' . | 2 Exploding Kittens. REGUERDA e Q ?
Asi te aseguras de que al final exploten todos - .'
Q EL RESTO DE LAS CARTAS los jugadores menos el ganador. Juega tan pocas o tantas cartas como quieras y, después, roba
=\ una carta para terminar tu turno.
\MR'ANTE DE PART"]AS RAP"]AS ) - Sin mirar las cartas, el otro jugador debe decidir
1Pasa o juega y después eooa! si quedarse la carta que tiene frente a si o si
PUR EJEMPLU -RECOMENDADO PARA PARTIDAS DE 2 0 3 JUGADORES- [Pasa o juega y después gaon intercambiarla con la carta que tu tienes delante.
= Antes de anadir cualquier Exploding Kitten a la baraja, retira
Puedeshusar una tcarta dle Rtevelqr e.l ft:turo m@é REVELAR EL FUTURO de la partida, y al azar, mas o menos un tercio de la baraja. Asi 0 Q
parta ec(:j élirNLIJ n \,[",S e:jzo a ?S res sngukl)en eés_ jugaras con aproximadamente dos tercios de las cartas, pero
— cartas def Monton de cartas para robar. Si _ no sabras cuéles se han retirado de la partida. —
(Ve ves un Exploding Kitten, puedes usar una ) L ) ) )
=T carta de Barajar para barajar el Monton d_e (:I BARMAR g\cgntlTu;moT(,_ t|tntroduce |yl\/lbare{u,a Icejl cant;dad corresgondlente
— 2 = Pl el R Una vez que haya tomado una decision, dadle
o = - otra carta en la parte superior del Monton. ' la vuelta a ambas cartas. El jugador con la carta
Lil = oc S > _ , , de El Gatisimo puede afiadirla a su mano. El
= = = = = g -4 Baraja las cartas y ponlas bocabajo en el centro El jugador que haya conseguido terminar la jugador con la carta de El Minino de las Tinieblas
»n o= E = o PRE PA RAC I 0 N de la mesa. partida sin explotar sera el ganador. explota de inmediato y debe jugar una carta de
=X - i ; - Desactivacion o morir.
o — )
[T— ac: = 1 E = Este es el Monton de cartas para robar. Nunca se te acabaran las cartas de Monton de
D Tec 2 o Para empezar, pon el tapete de El bien contra el cartas de para robar porque metiste suficientes
u e . . .
e : D w= g mal a un lado y coloca las cartas de El Gatisimo Exploding K|ttens como para matar a todos los
= = E |<—: 5 g y de El Minino de las Tinieblas bocarriba en los @ jugadores menos a uno.
w4 E ec E 8 recuadros correspondientes del tapete. > TRES GUSAS M AS Sea como sea (tanto si ese jugador explota como
— ' si juega una carta de Desactivacion para salvarse),
et =k S NOTA: Estas cartas son faciles Una buena estrategia es conservar tus cartas al Jueg T - P )
— E — 2 — de encontrar, ya que son unicas principio de la parti%a cuando tus probabilidades de la carta de El Minino de las Tinieblas se devuelve
= o E - g cartas con dorsos diferentes. , . . , explotar son bajas. = SUIIUQarteréelé?pGet? El JUgadgr que se qutladara
- = 3 Asegurate de dejar espacio para un Monton de cartas descartadas. / Puedes contar las cartas que quedan en el Monton con la carta ae atisimo puede conservaria.
LLJ . . . de cart b determinar | ibilidad : :
o Quita todos los Exploding Kittens (4) de la . . . . o e ooty e determinarias posbridaces Tu turno ha terminado. No es necesario que robes
o baraja y déjalos a un lado. L Elige a un jugador para que empiece la partida. E . coxpoel i d una carta del Montén de cartas para robar.
Puedes usar criterios de seleccion como la barba pl?ed?é ?Qn';ﬂ”;ne ﬁz 22);?03?12 AT:doasZ;a::r?agu?\o . =
| mas impresionante, el olor mas apabullante, el que tienes que hacer nada en especial. Sigue jugando: |DEJA DE LEER' |PONTE A JUGAR!

[ mas confunda los conceptos del bien y del mal... robaras al menos 1 carta mas en tu siguiente turno.

SITIENES DUDAS SOBRE CARTAS CONCRETAS, MIRA AL OTRO LADO DE ESTA HIJE.9




LEE ESTO SOLO S

TIENES DUDAS SOBRE
CARTAS CONCRETAS

Tienes que ensefar esta carta inmediatamente.
A menos que tengas una carta de Desactivacion,
estas muerto. Descarta todas tus cartas, incluido
el Exploding Kitten.

% DESACTIVACION ¢ carms

Si robaste un Exploding Kitten, puedes jugar esta
carta para evitar morir. Pon la carta de Desactivacion
en el Monton de cartas descartadas.
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Luego toma el Exploding Kitten y, sin reordenar
ni mirar las otras cartas, devuélvelo al Monton de
cartas para robar, en el lugar que quieras y sin
mostrarselo a los demas jugadores.

D\Q

Tu turno termina al jugar esta carta.

¢ Quieres sabotear con alevosia al jugador que va
después de ti? Pon el Exploding Kitten justo encima
de la baraja. Si quieres, hazlo por debajo de la
mesa para que nadie pueda ver dénde lo colocas.

C) EL GATISIMO 1 carm

Si consigues la carta de El Gatisimo en el
Apocalipsis, afadela a tu mano. El Gatisimo se
puede jugar en tu turno como CUALQUIER carta
del mazo, excepto si es un Va a ser que no.
jEsto significa que puedes jugarlo como carta de
Desactivacion, de Ataque o de lo que tU quieras!

Después de jugar la carta de El Gatisimo, col6cala
junto a la carta de El Minino de las Tinieblas en el
tapete. NO pongas la carta de El Gatisimo en el
Montén de cartas descartadas.

NOTA: El dorso de la carta de El Gatisimo es
diferente al del resto de las cartas de tu mano,
por lo que es facil que otros jugadores te la roben,
incluso cuando pones las cartas en abanico y te
roban una carta «al azar».
La razén por la que no puedes usar la carta de EI
Gatisimo como un Va a ser que no es que, cada

vez que alguien intente robartela, la usarias como
un Va a ser que no y jla partida no tendria gracia!

@ APOCALIPSIS 3 carms

Esta carta desencadena el Apocalipsis, que se juega
con las dos cartas del tapete. Si quieres saber mas,

consulta «Cuando juegas la carta de Apocalipsis» al
otro lado de las instrucciones.

Una carta de Apocalipsis solo puede jugarse si tanto

el Gatisimo como el Minino de las Tinieblas estan en

el tapete, es decir, si nadie tiene en ese momento el
Gatisimo en la mano. Después del Apocalipsis, tu turno
termina y no es necesario que robes ninguna carta.

No puedes jugar la carta de Va a ser que no contra
la carta de Apocalipsis, pero jtienes que jugar tu
carta de Va a ser que no antes de que la persona
que jugo la carta de Apocalipsis tome las dos cartas

del tapete!
Si juegas una carta de Apocalipsis

después de que alguien juegue contra ti

una carta de Ataque, esta solo termina

1 de tus 2 turnos.

EL MININQ DE LAS 1cam
TINIEBLAS

El Minino de las Tinieblas explota si lo tienes frente a
ti al final del Apocalipsis, y debes jugar una carta de

Desactivacion para evitar morir. Después del Apocalipsis,

devuelve al Minino de las Tinieblas al tapete.

NOTA: Si juegas una carta de Desactivacion para evitar
morir a manos del Minino de las Tinieblas, no devuelves
ninguna carta al Montén de cartas para robar; tan solo
deja la carta de Desactivacion en el Monton de cartas
descartadas. Funciona distinto a la forma habitual en la
que funciona una carta de Desactivaciéon porque no hay
Exploding Kitten que desactivar.

Nunca coloques al Minino de las Tinieblas en el
Montén de cartas para robar: devuélvelo siempre
al tapete.

@’ ATAQUE (x2) 2camms

No robes ninguna carta y obliga al siguiente jugador a
jugar 2 turnos seguidos. El juego continua entonces a
partir de ese jugador. La victima de esta carta juega su
turno de forma normal (pasa o juega y después roba),
pero, al terminar, vuelve a jugar otro turno.

Si la victima de una carta de Ataque (dirigido 0 normal)
juega una carta de Ataque en cualquiera de sus turnos,
la siguiente victima tendra que jugar los turnos que
queden y, ademas, los que le correspondan por culpa
de la carta de Ataque que se acaba de jugar. Por
ejemplo: 4 turnos, luego 6 y asi sucesivamente.

(=) ATAQUE D|R|G|DU (X2)
2 CARTAS

No robes ninguna carta; en su lugar, elige de
inmediato a CUALQUIER OTRO JUGADOR para
que juegue dos turnos consecutivos. La victima
de esta carta juega su turno de la forma normal
(pasa o juega y después roba), pero, al terminar,
vuelve a jugar otro turno.

En todos los Ataques (normales y dirigidos),
si desactivas a un Exploding Kitten, solo
termina UNO de tus turnos. jAun debes jugar
cualquier turno restante que te quede tras
desactivar al Exploding Kitten!

@ FAVOR «cumms

Obliga a cualquier otro jugador a darte una carta de
su mano. Ese jugador elige qué carta darte.

@ ARMAR JALEOQ 2conms

Saca la dltima carta de la parte inferior del Monton
de cartas para robar; luego decide si quieres
anadirla a tu mano o ponerla encima del Montén
de cartas para robar. Independientemente de tu
decision, tu turno termina.
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¢ REVELAR EL FUTURO (x3)

3 CARTAS

Revela las tres primeras cartas del Montén de
cartas para robar a TODOS los jugadores. Luego
vuelve a ponerlas bocabajo sin cambiar el orden.
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(", BARAJAR 2casms

Baraja el Monton de cartas para robar hasta que el
siguiente jugador te diga que pares.

Esto muy util cuando ves venir un '
Exploding Kitten.
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@ VA A SER QUE NO s cams
& A

Esta carta detiene cualquier
accion excepto un Exploding
Kitten o una carta de
Desactivacion. Es como si la
carta que esta debajo de una
carta de Va a ser que no ya
no existiese.

También puedes jugar una carta
de Va a ser que no sobre otra
carta de Va a ser que no para
anular su efecto y crear un

efecto Pues va a ser que si, y asi sucesivamente.

Puedes jugar una carta de Va a ser que no en
cualquier momento antes de que haya empezado la
accion, incluso aunque no sea tu turno. Las cartas
afectadas por una carta de Va a ser que no se pierden
y se dejan en el Montdn de cartas descartadas.

También puedes jugar una COMBINACION }
ESPECIAL con cartas de Va a ser que no.

@) & &) © CARTAS DE
GATQ 4 0e canaunn

Estas cartas no sirven de nada por si solas,
pero, si relnes 2 cartas de Gato iguales, puedes
jugarlas como una pareja para robar una carta al
azar de la mano de otro jugador.

También las puedes usar en Combinaciones —=—>
especiales.
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Para tomar una carta al azar, el jugador
objetivo puede barajar sus cartas y luego
ponerlas en abanico con el dorso hacia ti para
que elijas uno. «Al azar» solo significa que no
puedes mirar la cara de las cartas. Si alguno
tiene la carta de El Gatisimo en su mano,
ipuedes quitarsela buscando el dorso diferente!

0 GATO SALVAJE scarms

Usa esta carta como cualquier otra carta de Gato
(cualquier carta que no tenga efecto por si misma).

Esta carta no puede utilizarse como una carta que
no sea de Gato (Barajar, Ataque, etc.).

EXPLODING KITTENS EL BIEN CONTRA EL MAL 'GuiapRAcTicA

@ EXPLODING KITTEN scunms |

COMBINACIONE
ESPECIALES

(LEELO TRAS TU PRIMERA PARTIDA)

DOS CARTAS IGUALES

Jugar un par de cartas de Gato (con lo que puedes
robar una carta al azar de otro jugador) ya no solo
se aplica a las cartas de Gato, sino a CUALQUIER
carta de la baraja que tenga el mismo titulo (un par
de cartas de Barajar, un par de cartas de Ataque,
etc.). Ignora las indicaciones de las cartas cuando
juegues combinaciones especiales.

AN
TRES CARTAS IGUALES

Funciona exactamente igual que la combinacion de

dos cartas iguales, pero puedes elegir a un jugador
y decirle el titulo de la carta que quieres robar en
voz alta. Si la tiene, es tuya. Si no, no te llevas
nada. Ignora las indicaciones de las cartas cuando
juegues combinaciones especiales.

JdMe das tu caPJca de
Desactivacion?
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